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АННОТАЦИЯ 

Дополнительная общеразвивающая программа технической 

направленности 

«Объемное моделирование 3D ручкой» 
 

Предмет 3D моделирование – это создание фигур и предметов, комплексов 

различного назначения. Это один из интереснейших способов изучения современных 

творческих технологий. Программа разработана как для ребят проявляющих интерес и 

способности к моделированию, так и для тех, кому сложно определиться в выборе 

увлечения. 

Во время занятий обучающиеся научатся проектировать, создавать различные 

скульптуры и предметы из пластика. Командная работа над практическими заданиями 

способствует глубокому изучению составляющих современных фигур из пластика. В 

распоряжении детей будут предоставлены 3D ручки. С ее помощью обучаемый может 

изготовить плоскорельефные и объемные фигуры из пластика 

Моделирование полностью отвечает интересам детей, их способностям и 

возможностям, поскольку является основной детской деятельностью. Следовательно, 

благодаря этому ребёнок особенно быстро совершенствует навыки и умения, 

развивается умственно и эстетически. Известно, что тонкая моторика рук связана с 

центрами речи, значит, у занимающегося моделированием с помощью 3D ручки 

ребёнка быстрее развивается речь. Ловкие, точные движения рук дают ему 

возможность быстрее и лучше овладеть техникой письма. Очевидно, что современное 

образование немыслимо без 3D моделирования. 

Возраст детей, участвующих в реализации программ: 9-13 лет. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Объёмное моделирование 3D 

ручкой» имеет техническую направленность. 

Актуальность программы заключается в том, что интерес к изучению новых 

технологий у подрастающего поколения и у родительской общественности появляется 

в настоящее время уже в раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, выполняя 

социальный заказ общества, система дополнительного образования должна решать 

новую проблему - подготовить подрастающее поколение к жизни, творческой и 

будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом информационном 

обществе. 

В педагогической целесообразности этой темы не приходиться сомневаться, т.к. 

дети научатся объединять реальный мир с виртуальным. В процессе конструирования 

обучающиеся получат дополнительное образование в области физики, механики и 

рисования. 

Используя 3D ручку, обучающиеся поэтапно осваивают принципы создания 

макетов и трехмерных моделей, а также учатся создавать картины, арт-объекты, 

предметы для украшения интерьера. 

Моделирование – важный метод научного познания и сильное средство 
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активизации учащихся в обучении. Моделирование – это есть процесс использования 

моделей (оригинала) для изучения тех или иных свойств оригинала (преобразования 

оригинала) или замещения оригинала моделями в процессе какой-либо деятельности. 

Понятие «модель» возникло в процессе опытного изучения мира, а само слово 

«модель» произошло от латинских слов «modus», «modulus», означающих меру, образ, 

способ. Почти во всех европейских языках оно употреблялось для обозначения образа 

или прообраза, или вещи, сходной в каком-то отношении с другой вещью. Модель – 

это целевой образ объекта оригинала, отражающий наиболее важные свойства для 

достижения поставленной цели. 

С учетом цели и задач содержание образовательной программы реализуется 

поэтапно с постепенным усложнением заданий. 

В начале обучения у ребят формируются начальные знания, умения и навыки, 

обучающиеся работают по образцу. 

На основном этапе обучения продолжается работа по усвоению нового и 

закреплению полученных знаний умений и навыков. 

На завершающем этапе обучения воспитанники могут работать по собственному 

замыслу над созданием собственного проекта и его реализации. 

Таким образом, процесс обучения осуществляется от репродуктивного к 

частично-продуктивному уровню и к творческой деятельности. Успешное проведение 

занятий достигается с соблюдением основных дидактических принципов: 

систематичности, последовательности, наглядности и доступности, при этом 

учитываются возрастные и индивидуальные особенности ребенка. 

Программа ориентирована на систематизацию знаний и умений по курсу 3 D 

моделирования. По мере накопления знаний и практических умений по 

моделированию педагог привлекает учащихся самостоятельно проводить анализ 

моделей, участвовать в проектной деятельности и защите своих проектов. 

Практические задания, выполняемые в ходе изучения материала программы, 

готовят учеников к решению ряда задач, связанных с построением объектов геометрии 

и изобразительного искусства. Занятия с одной стороны призваны развить умения 

использовать трехмерные графические представления информации в процессе 

обучения в образовательном учреждении дополнительного образования, а с другой – 

предназначены для прикладного использования обучающимися в их дальнейшей 

учебной или производственной деятельности. 

Данная программа позволяет углубить знания обучающихся. 

Общие вопросы теоретических знаний программы базируются на базе предметов 

общеобразовательной школы: проектирование (черчение, компьютерная графика, 

начертательная геометрия); сказочные персонажи (литература, эпос); 

материаловедение (физика, химия); технология (технология); прочность изделий 

(физика); дизайн изделий (рисование, история искусств). 

Набор детей на обучение по данной программе осуществляется в системе 
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Навигатор по заявке родителей (законных представителей) ребёнка без предъявления 

особых требований, с оформлением необходимых документов. 

Уровень сложности программы – стартовый. 

Срок реализации программы: 1 год. 



 

 


