
АННОТАЦИЯ 

дополнительная общеразвивающая программа 

технической направленности 

«SCRATCH для юных программистов» 

 
В среде Scratch обучающиеся в полной мере могут раскрыть свои творческие 

таланты, создавая мультфильмы, игры, анимированные открытки, презентации, 

обучающие программы, тренажеры, интерактивные тесты. Они могут придумывать 

различные объекты, определять, как эти объекты будут выглядеть в разных условиях, 

перемещать их по экрану, устанавливать способы взаимодействия между объектами; 

сочинять истории, рисовать и оживлять на экране своих придуманных персонажей, 

осваивая при этом технологии обработки графической и звуковой информации, 

анимационные технологии, — мультимедийные технологии. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Scratch программирование» 

(далее Программа) реализуется в соответствии с технической направленностью 

образования. В последние годы стал популярным язык и одноименная среда 

программирования - Scratch. Это можно объяснить потребностью и педагогического 

сообщества, и самих детей в средстве, которое позволит легко и просто, но не 

бездумно, исследовать и проявить свои творческие способности. 

Scratch — свободно распространяемое программное обеспечение. В среде 

Scratch дети и подростки 9–12 лет более чем из 150 стран мира придумывают свои 

проекты, разрабатывают игры, реализуют свои творческие задумки. Программная 

среда Scratch переведена на многие иностранные языки, включая русский. 

Среда Scratch имеет дружественный пользовательский интерфейс, ребенок в ней 

не боится допустить ошибку при написании программного кода, так как «собирает» 

программу из разноцветных блоков-команд, подобно тому, как собираются объекты из 

разноцветных кирпичиков в конструкторах Лего. 

Программа модифицированная; за основу взят и переработан ряд программ 

других педагогических работников школ и дополнительного образования. 

Преимущества данной программы перед аналогичными состоит в развитии у 

обучающихся логического и пространственного мышления. 

Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться 

программированием вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится 

сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; при 

решении практических и жизненных задач. Программа «Программирование со Scratch» 

позволяет создавать собственные программы для решения конкретной задачи. Это 

является отличительной особенностью данной программы. 

Актуальность проектной деятельности сегодня осознаётся всеми. ФГОС нового 

поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельного 

типа, методы проектно-исследовательской деятельности определены как одно из 

условий реализации основной образовательной программы образованияСледует иметь 

в виду, что возрастные особенности школьника среднего возраста не позволяют в 

полной мере реализовать проведение полноценных научных исследований. Раннее 



включение в организованную специальным образом проектную деятельность 

творческого характера позволяет сформировать у школьника познавательный интерес 

и исследовательские навыки. В будущем они станут основой для организации научно- 

исследовательской деятельности в вузах, колледжах, техникумах и т.д. 

Организация научно-познавательной деятельности школьника требует 

использования инструмента (средства) для выполнения как исследовательских, так и 

творческих проектов. В качестве такого инструмента я вижу среду программирования 

Scratch. 

При создании сложных проектов ученик не просто освоит азы 

программирования, но и познакомится с полным циклом разработки программы, 

начиная с этапа описания идеи и заканчивая тестированием и отладкой. 

Важным условием для формирования теоретического мышления в среднем 

школьном возрасте является формирование научных понятий. Теоретическое 

мышление позволяет ученику решать задачи, ориентируясь не на внешние, наглядные 

признаки и связи объектов, а на внутренние, существенные свойства и отношения. 

Занятия по Scratch программированию развивают логику, повышают 

системность мышления, а также развивают творческие способности. Все это так же 

влияет на степень осознанности в принимаемых решениях. Даже, если ребенок не 

станет программистом, то понимание, как составляются программы обязательно 

пригодятся в другой деятельности, какую бы профессию ребенок не выбрал вбудущем. 

Общее количество учебных часов, запланированных на весь период обучения и 

необходимых для освоения программы – 34 часa. 

Срок освоения программы - 1 год. 


