Урок-соревнование
«Путешествие в страну информатики».
Цель урока:
· вызвать интерес детей к информатике, развивать творческие способности, логическое мышление, воспитывать любовь к информатике

· проверка пройденного материала, закрепление полученных знаний.

Задачи:

· восстановить в памяти правила техники безопасности, теоретические знания (устройства компьютера);

· продолжить формирование навыка работы на ПК.

· учить ребят работать в группе и индивидуально, принимать решения в нестандартной ситуации;
· развивать внимание, логическое мышление  и находчивость, расширять свой кругозор, повышать интерес к предмету;

· создать условия для развития творческих способностей, активизации познавательной деятельности учащихся.

Тип урока: урок-повторение
Вид: урок-соревнование.

Технология: игровая технология.

Оборудование: Компьютер, мультимедиа-проектор, презентация «Загадки о компьютере»,  экран, акустические колонки, музыка,  микрофон, доска, раздаточный материал,  сводная таблица оценок на доске, грамоты для  команд.
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Ход урока
1.Организационный момент. Звучит песня «Когда мои друзья со мной».
Ребята заходят в зал и  образуют  большой круг.

Внимание! Внимание! Внимание!  (в микрофон)
Приглашаем всех мальчишек и девчонок отправиться вместе с нами в веселую страну "Информатика". Не забудьте взять с собой быстроту мысли, находчивость, смекалку, сообразительность.
Тем, кто учит информатику,

Тем, кто учит информатике,

Тем, кто любит информатику,

Тем, кто еще не знает,

Что может любить информатику,

Посвящается наше путешествие.

Проводится игра в кругу «Роза, гвоздика ,лилия ,мак» с помощью нее дети делятся на 4  на команды.

2. Приветствие команд (придумывается название команд, выбирается капитан).

Заправили в планшеты

Вопросы и ответы,

И капитаны строят

Свои команды в ряд,

Чтоб весело смеяться,

Умом чтоб потягаться,

Сегодня мы встречаем
В нашей игре ребят.

3. Конкурс "Кто больше"
Во время конкурса команды по очереди называют слова, связанные с информатикой. Побеждает команда, которая последняя называет слово.

4. Конкурс "Загадки. Доскажи словечко" (цель: закрепить в игровой форме полученные знания об устройстве  компьютера).
Командам по очереди читаются загадки, которые они должны закончить. 

За правильный ответ команда получает 1 балл.

Скромный серый колобок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке -

Две или три кнопки.

В зоопарке есть зайчишка,

У компьютера есть ... М Ы Ш К А
А теперь, друзья, загадка!

Что такое: рукоятка,

Кнопки две, курок и хвостик?

Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К
Словно смелый капитан!

А на нем - горит экран.

Яркой радугой он дышит,

И на нем компьютер пишет

И рисует без запинки

Всевозможные картинки.

Наверху машины всей

Размещается ... Д И С П Л Е Й
Около дисплея - главный блок:

Там бежит электроток

К самым важным микросхемам.

Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М
По клавишам

прыг да скок -

Бе-ре-ги но-го-ток!

Раз-два и готово -

Отстукали слово!

Вот где пальцам физкультура

Это вот - ... К Л А В И А Т У Р А
В ней записаны программы

И для мамы, и для папы!

В упаковке, как конфета,

Быстро вертится ... Д И С К Е Т А
И компьютеры порой

Говорят между собой,

Но для этого одна

Им штуковина нужна.

К телефону подключил -

Сообщение получил!

Вещь, известная не всем!

Называется ... М О Д Е М
Для чего же этот ящик?

Он в себя бумагу тащит

И сейчас же буквы, точки,

Запятые - строчка к строчке -

Напечатает картинку

Ловкий мастер

Струйный ... П Р И Н Т Е Р

5. Конкурс «Собери компьютер на время» (использование мультимедийной программы «Компьютер для дошкольников» - задание «Из чего состоит компьютер»). Ребятам предлагается собрать компьютер.
6.  Конкурс  «Веселый ребус»
Ребус – это слово-загадка, которое состоит из рисунков, цифр и букв. 
Ребятам предлагается отгадывать  зашифрованные ребусы. По очереди, каждой команде будет даваться ребус, нужно его разгадать. Если команда не справляется с заданием, то право ответа переходит ко второй команде. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
7. Конкурс «Художники»
Ребятам предлагается нарисовать рисунок на тему: « Компьютер - твой друг».
Организуется  выставка детских рисунков.
Жюри выбирает "рисунок-победитель".
8. Конкурс капитанов ( звучит музыка  к конкурсу капитанов из игры КВН )
Из данных букв составить слово, связанное с информатикой; (информация, компьютер, монитор, принтер).
9. Эстафета 


На длинной веревке прикреплены карточки с заданием вида " расскажи о назначении <устройство компьютера> ". Участники эстафеты по очереди с закрытыми глазами должны отрезать карточку и выполнить задание. За самостоятельный ответ участника команда получает 1 балл, если участник обращается за по​мощью к команде - 0.5 балла.

10. Конкурс «Отгадай кроссворд» (о составляющих компьютера). Команды получают напечатанный на листах кроссворд. Каждый предмет на рисунке обозначает первую букву слова. Нужно вписать буквы в клеточки и отгадать, что за слова в него внесены:

клавиатура, монитор, принтер, мышка, наушники.
11. Подведение итогов. Награждение команд грамотами.
 Итак, ребята, пришло время подвести итоги нашего урока. Предоставляется слово нашему многоуважаемому жюри.

Звучит музыка (заключение игры КВН).

